Lokala regler for KCC fran och med 2023-11-06

For spel i Kristinehamn Curling Clubs interna seriespel géller Svenska Curlingforbundets

tavlingsbestimmelser, se http://www.curling.se/tavla/regler/tavlingsbestammelser/ samt
spelregler, http://www.curling.se/tavla/Regler/ med fortydliganden och undantag enligt nedan.

Seriespelet

Serien spelas som ett Klubbmaisterskap dver hela sdsongen. Samtliga lag som deltagit i
seriespelet foregédende sdsong forutsétts vara direktanmaélda till tdvlingsledningen for fortsatt
seriespel. Om ndgot lag inte Onskar fortsitta skall lagansvarig meddela detta omgéende till
tavlingsledningen.

Nykomponerat lag skall anmélas till tdvlingsledningen. Lagmedlemmars personnummer
meddelas till tdvlingsledningen innan forsta match (detta 4r mycket viktigt ur
forsdkringssynpunkt).

Matcherna spelas i 6 omgéngar och far sluta oavgjort. 2 podng vid vinst, 1 poing vid oavgjort
samt 0 podng vid forlust. Vid lika podng avgors placeringarna genom inbdrdes mote. Kan inte
inbordes mote avgoras, géller ’Stenskillnad” och om det fortfarande inte gar att skilja de
aktuella lagen &t tillampas lottning.

Laget

Varje lag ska bestd av minst 4 ordinarie spelare (betalande medlemmar). En ordinarie spelare
far ersétta annan spelare i sitt lag pé vilken position som helst. Spelare far bara vara ordinarie
i ett lag. Lag fir uppta en ny spelare som inte varit ordinarie i ndgot annat lag under pigaende
serie. Vid behov av annan spelare for att kunna genomfora en seriematch géller att laget far ta
in en ersittare pa position 1. Denna erséttare far lanas frdn nagot annat lag eller fran den pool
av spelare som saknar lagtillhorighet (alternativt 1anar man in en person som inte dr medlem
efter de kriterier som géller for Prova-pa). Aktuell erséttare skall vara med fran matchens
borjan. En ersittare far inte agera skipper eller vice skipper.

Coach

Ett lag kan vélja att ha en person som coachar laget &ven under matcherna. Coachen far i detta
fall aldrig betrdda isen. Coachen skall under pagdende omgang befinna sig endera pé ena eller
andra kortsidan. Forflyttning till andra sidan fir endast ske mellan omgéngarna. Coachen far
ge anvisningar till laget men sjalv inte skrika eller teckna kommandon.

Matchen

Isen skall alltid ’pebblas” innan matchstart. Om den inte dr pebblad av ismakare ligger
hackskydden kvar pa hacken. Pebblingen maste di utforas av deltagarna i de bada lagen
tillsammans. Detta géller &ven mellan matcherna. Lagen bor se till att de dr ndrvarande i god
tid fore matchstart for att forhindra efterfoljande forseningar i matchprogrammet.

Lottning skall ske om vem som viljer startordning. Det lag som ldgger forsta stenen véljer
vilken farg de vill spela med.
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Om négot lag far problem att genomfora en planerad match skall vederboérande lagansvarig
hora av sig till motstandarens lagansvarig for ’personlig” kontakt via telefon.

Se avsnitt Flytt av match nedan.

Match bor senareliggas maximalt 14 dagar och en ny tid skall bokas omgdende. Matchen fér
inte skjutas upp pa obestamd tid.

Match far om nddvéndigt spelas med endast 3 spelare. 1:an och 2:an drar da 3 stenar vardera.
Om den 4:e spelaren kommer sent fir denne terta sin plats 1 laget vid start av ny omgang i
matchen.

Tillfillig rorelsesvarighet

Om en spelare far tillfallig rorelsesvarighet och problem med att ldgga stenar kan denne fa
agera “skipper” under resten av matchen fOrutsatt att man startade matchen med 4 spelare. I
detta fall géller samma regler som vid spel med tre spelare. Regeln om tillféllig
rorelsesvérighet omfattar inte erséttare (som séledes far utga).

Vid utspel (paragraf 5f) giller enligt SCF;s regler: Sten som vid utspel inte ndtt ndrmaste tee-
linje far spelas om. Undantag till denna regel ges 1 féljande fall: Om spelare vid utspel har
glomt att ta av sitt halkskydd och samtidigt inte sléppt stenen eller inte gor ett forsok att spela
stenen trots att stenen passerat ndrmaste tee-linje.

Spel med Stick
Nar spelkd/stick anvénds géller foljande:

* Spelare maste anvianda spelkd/stick under hela matchen.

* For gdende spelare maste stenens spelas pa en tinkt linje som l0per mellan hacket och
riktpunkten pa andra sidan banan.

* Stenen kan ocksa spelas frén en position ldngre fram ldngs mittlinjen. Stenens startposition
maste i sé fall tangera mittlinjen.

+ Stenen sldpps innan hogg-linjen.

* Spelkon/sticken far endast vara en forldngning av armen, den far inte innehélla ndgon
mekanisk forbittring som gor slaget enklare.

 Samtliga varianter pa spelkd/stick som tillats av WCEF, tillats ocksé inom Svensk Curling.

W-0

Det ska inte vara mojligt att skjuta upp en match senare dn 2 timmar innan utsatt tid. Det
andra laget kan da kridva att matchen spelas eller att man tillampar W-O. W-O kan ocksa
intrdda ndr det ena laget inte dyker upp i tid. Om laget inte dr ndrvarande med minst 3 spelare
15 minuter efter utsatt tid blir det automatiskt W-O. Vid W-O riknas 6-0 till det ”segrande”
laget. Frivillig eller 6verenskommen W-O eller andra dverenskommelser betrdffande resultat i
match far inte forekomma. Detta pga att resultatet har for stor paverkan pd andra lag.
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Flytt av match

Uppskjutna matcher skall 1 forsta hand forldggas till reservtider pd matchkvéllar och skall
bokas hos tdvlingsledningen eller genom systemet.

Bokas uppskjuten match pd annan tid 4n matchkvéllar géller ingen fortur och aktuella lag far
sjdlva preparera isen innan match.

1. Logga in i Ligaspel for att kontrollera “Ledig tider”. Alternativt konsultera
Administratoren for att fa hjalp (Daniel Thérn 0730 — 48 88 36).
( Lénk till Ligaspel: https.//ligaspel.se/kcckhn/km2022/)

2. Tag "personlig” kontakt med motstandarlagets ledare for att komma 6verens om
en ny passande matchtid.

3. Nar ny tid ar bestamd, skicka in 6nskemalet till tavling@kristinehamnscurling.se
eller via SMS till 0730 — 48 88 36.
Ange vilka lag det gdller och den nya matchtiden.

4. Matchen kommer att flyttas av Administratéren inom rimlig tid.*

5. Bekraftelse kommer automatiskt pa mail fran Ligaspel till bagge lagledarna (och
eventuellt dven ovriga lagmedlemmar som har ett aktivt konto i Ligaspel).

* Lagledare kan sjalva flytta matcher genom att logga in i Ligaspel och félja den har
instruktionen. Observera att detta bara ersatter steg 4 ovan. Steg 3 maste fortfarande
utforas.

Administrator Ligaspel: Daniel Thorn tel. 0730 — 48 88 36

Bokning traningstider

Traningstider for medlemmar skall bokas hos Olle Bystedt/Lars-Erik Green. Om en sen
bokning av extern gist inkommer s har denna fortur. Kontrollera alltid er bokning pd
hemsidan.

Vid dessa bokningar har man ansvaret sjalv for att preparera isen.

Lars-Erik Green tel. 070 — 548 40 50

Olle Bystedt tel. 072 — 575 66 33


https://drive.google.com/file/d/144FvhBGv_IrJiTOGV1SaT19qp7ZJjB-z/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/144FvhBGv_IrJiTOGV1SaT19qp7ZJjB-z/view?usp=sharing
mailto:tavling@kristinehamnscurling.se
https://ligaspel.se/kcckhn/km2022/
https://ligaspel.se/kcckhn/km2022/
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KCC Vett och Etikett

Endast Kapten och/eller vice-kapten far vara 1 boet nér det andra laget spelar sina
stenar. Dessa stér still bakom baklinjen s4 att inte spelande laget stors.

Motstdndarna ska st vid sidan mellan hogg-linjerna. Sta helst pa sargen.
Motstdndaren som ska ldgga nésta sten far std stilla vid sidan bakom hacket

Ténk dven pa att inte std 1 vdgen for den andra banans spel.

Spring inte dver banan nir motstandarna ska ldgga sin sten.

G4 4t sidan sa fort som mdjligt, nér er sten ar lagd.

Ténk pd att slappa stenen innan du glider 6ver hogg-linjen, annars ska den tas bort.
Var érlig och ta bort sten som blivit rord.

Ténk pd att snabba upp spelet genom att inte ha for 1dnga diskussioner och att spelare
som stér i tur dr beredd att lagga nésta sten. (Alla lag uppmanas att trdna upp
atminstone 1 vice-skipper till en niva sa att skippern inte alltid maste dka ned till boet
for att visa var personen ska hélla kvasten).

De mélade linjerna pa banan géller oavsett vad reglerna sdger om linjetjocklek etc.
Hela stenen skall ha passerat for att vara helt 6ver linjen.



